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DEFINICION DE OBJETIVOS

5 QUE PROBLEMA SE
ESTA RESOLVIENDQ?

CONTEXTO DEL PROYECTO

Proyecto JAPPI PATH

= Introducir las secciones de la herramienta colaborativa JAPPI a los nuevos ingresos
y colaboradores actuales.

= Clarificar la navegacidn de la herramienta.

= Agilizar el proceso de busqueda.

= Presentar la cultura organizacional humanizando el proceso de introduccian.

> Falta de introduccion sobre las secciones generales de la herramienta.

= Falta de informacion sobre el contenido interno de la herramienta.

> Lentitud en la busqueda de documentos/secciones de interés.

Mientras que algunas personas argumentan que un usuario debe ser capaz de
averiguar cdmo funciona una aplicacidn solo por mirarla, los walkthroughs se estan
convirtiendo en una experiencia de usuario cada vez mas popular a medida que las
aplicaciones se vuelven mas complejas.

Los walkthroughs pueden ser increiblemente utiles, especialmente cuando se
implementan con cuidado y precision.

Puntos a tratar:

> Integracion de contenido [ Ul seamless design).
= Presencia de imagen JAPPI [Personificacion de mascota).

= Opcion de seguimiento (pausas en walktrough].
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INTERFAZ DE USUARIO

Etapal
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INTERFAZ DE USUARIO

Etapa 2
Recorrido
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INTERFAZ DE USUARIO

Tarjetas de Navegacidn

Etapa 2
Recorrido
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Estamas en ol mismy Frcedstralo de
tarco, manera rapida.
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INTERFAZ DE USUARIO

Tarjetas de Navegacidn

Etapa 3

Finalizacion
*Ejemplo de cancelacidn en Paso 8 de 10
80%
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*Ubicacion en pantalla de inicio, Etapa 1
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